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Al docenti, agli alunni e ai genitori delle classi 3*A sc, 3" B su, 3" Asu. 3*F les, 4" D sa
Alle docenti tutor A. Morgante, S. Lima, M. Riccobono, C. Cacciatore, G. Alonge
Alle prof.sse M. Gandolfo e R.M. Gulisano referenti PCTO
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Oggetto: PCTO con il Parco archeologico e paesaggistico della Valle dei Templi di Agrigento in
collaborazione con la Soprintendenza BB.CC.AA. di Agrigento e relativo calendario.

Titolo del progetto: “Vivere nel Medio Evo. Un racconto per immagini e musica”

Si comunica ai soggetti in indirizzo I’attivazione del PCTO in oggetto, secondo il programma allegato. Gli
studenti, in maniera autonoma, si recheranno all’orario indicato nella sede di svolgimento del PCTO,
dove le docenti tutor rileveranno le presenze e vigileranno sul gruppo classe. | genitori autorizzeranno i
figli tramite la presa visione e adesione a tale attivita pubblicata sulla bacheca del registro elettronico

entro il 27 novembre 2024.

PCTO Vivere nel Medio Evo. Un racconto per immagini e musica.
3" Asc PROF.SSA A. MORGANTE

a) Giocare nell’eta di mezzo: giochi intellettuali e di strada (28, 29, 30 novembre 8:15-13:15)
b) | castelli di sole. Spettacolo immersivo di Marco Savatteri (29 novembre 16:00-19:00)

PROGRAMMA

28 novembre 2024: Museo Archeologico di Agrigento, 8:15 - 13:15
29 novembre 2024: Santo Spirito, 8:15 - 13:15; 16:00 — 19:00
30 novembre 2024: Santo Spirito, 8:15 - 13:15

L’attivita prevede momenti formativi sulle tecniche e stili per produrre un video. L’intento sara
quello di accompagnare i ragazzi, con la guida di un archeologo, in un percorso storico artistico e
tecnologico che insegni loro a guardare i monumenti con nuove prospettive, senza scordarne il
contesto, la storia e il fascino.





| ragazzi dovranno raccontare e riprendere con foto e video le scenografie e le esibizioni sul gioco
medievale e lo spettacolo di Marco Savatteri.

MATERIALE OCCORRENTE

Abbigliamento e scarpe comode

Telefonini; macchine fotografiche o se possibile telecamere, USB e cavetti per collegarli ai computer
per scaricare i materiali

CONTENUTI

o Visita_del museo archeologico Pietro Griffo e del Monastero di_Santo Spirito: per rendere i

ragazzi consapevoli dello spazio e della storia.

« Piccoli spunti di storytelling: raccontare € un’arte, suggerimenti per un approccio all’immagine

che attiri lo spettatore.

« La fotografia: utilizzo della macchina fotografica nel campo della storia dell’arte e 0ggi

e Le riprese video: tecniche e pratica

« Ciak si gira! Suddivisione degli incarichi per lo sviluppo di regia, trama, riprese, foto e presenza scenica.

« Montaggio video e postproduzione: primi passi nella creazione di un video

VISITA GUIDATA AL MONASTERO DI SANTO SPIRITO E PARTECIPAZIONE ALLA
“FESTA DI CORTE”
30 novembre 2024: Santo Spirito, 8:15 - 13:15

3™ B su PROF.SSE S. LIMA — A. MANISCALCO
3™ A'su PROF.SSE M. RICCOBONO - L. AMATO
3™ F les PROF.SSA C. CACCIATORE

4™ D sa PROF.SSA G. ALONGE

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Prof.ssa Santa Ferrantelli
Firma autografa omessa ai
sensi dell’art.3del D.L.gs.n.39/1993



